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Grafické vyuziti Al

V ¢ervnovém ¢isle VTEI jsme se formou,rozhovoru” seznamovali s Al ndstrojem
ChatGPT. Na téma uméla inteligence pfindsime pokrac¢ovéani a pfedstavujeme
zkusenosti s nastrojem vice ,obrazkovym” Nasim zémérem bylo pomoci texto-
vého zadani, tzv.,promptu’, nebo z predlohové fotografie vytvofit rdzné vizua-
lizace, napf. revitalizace vodniho toku ¢i ndvrhli podoby vodérenské véze v kra-
jiné. NeZ se vsak dostaneme k samotnym ukdazkam, feknéme si na toto téma
par slov.

Existuje nékolik Al nastrojl, jeZ umoznuji uzivateldm vygenerovat poza-
dované obrazky na zdkladé textovych zadani, nazyvanych prompty. Tyto
nastroje vyuzivaji pokrocilych technologii strojového uceni a generativnich
modell a dokdzou vytvaret realistické obrazky podle popisu, ktery uzivatel
poskytne. Mezi takové nastroje patfi napf. DALL-E od spole¢nosti OpenAl nebo
MidJourney od stejnojmenné americké spolecnosti Davida Holze. Tyto nastroje
maji potencidl byt vyuzity pro rlizné aplikace, v¢etné tvorby vizualniho obsahu,
vizuélniho designu, ¢i dokonce navrhu novych produktd.

Pro nase Ucely jsme si vybrali nastroj MidJourney, coz je sluzba pro gene-
rovani grafiky pomoci umélé inteligence. Néstroj byl spustén na zacatku roku
2022 a uzivatelé vytvéfeji grafiku pomoci piikazl zadanych chatbotu v aplikaci
Discord.

Funkce MidJourney spociva v rozpoznavani vztahu mezi obrazem a textem,
kdy se strojové ucici se algoritmus trénuje na velkém mnozstvi obrazkd s texto-
vymi popisy. Pokud uZivatel zadd svij pozadavek/vyzvu neboli tzv. prompt do
chatovaciho okna, uméld inteligence mu umozni vytvorit obrazek, ktery odpo-
vida jeho popisu.

Fungovani/vyuziti Al néstroje MidJourney jsme si ovéfili na ctyfech
prikladech.

Navrh revitalizace vodniho toku Jezerka

Z3kladem byl v tomto pripadé obrazek vizualizace revitalizace pfitoku
do nadrze s mostem a mokiadni vegetaci uverejnény v letosnim dubnovém
vydani VTEI [1]. Cely proces vygenerovani vysledku probihal v ndsledujicim
pofadi — nahrani redlné fotografie parku pfed revitalizaci (obr. 1a), vygenero-
vani mostu pres vodni tok (v pofadi az cca 20. prompt s uspokojivym vysled-
kem, obr. 1b), propojeni obou vystupl (obr. Ic) a doladéni vysledného obrazku
(obr. 1d). Casovéa naro¢nost tohoto procesu byla cca tfi hodiny.

Vodarenska véz

V daldim pfipadé bylo nasim zamérem vykreslit stavbu vodédrenské véze. Také
zde byl zdrojem snimek z ¢ldnku o voddrenskych vézich publikovany ve VTEI

Obr. 23, b. Vé&Zovy vodojem v Koliné navrzeny architektem Frantiskem Jandou
ve funkcionalistickém stylu (Foto: O. Civin, nésledna Uprava nastrojem MidJourney)

6/2022 (obr. 2a) [2]. PouZzity prompt sepsany ve tvaru ,a tall concrete tower with
a metal dome of the tower, featured on cg society, danube school, arial shot, water-
tank, germany, low pressure system, awe — inspiring award — winning, watedrops,
manufactured in the 1920s, aquiline features, parks and monuments, brenizer
method --v 5" pak vykreslil ndhledovy obrazek Ctyf variant (obr. 2b). Jednotlivé
varianty Ize poté vytvofit samostatné ve vy33im rozliseni. Casové ndro¢nost pro-
cesu byla cca 10 minut.

Obr. 1a, b, ¢, d. Vodni tok Jezerka, situace vyusténi drendze podzemni vody jakozto obcasného pfitoku do vodni nddrze (Foto: T. Hrdinka, ndslednd Uprava nastrojem MidJourney)
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Obr. 3b, c. FindInf vysledek zadanf ,rak” nastrojem MidJourney
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Vodni zZivocich

Kreativitu a schopnosti Al nastroje MidJourney jsme vyzkouseliina tvorbé vyob-
razenf zivych organismu. Pomoci textového zadani jsme ndstroj nechali vykres-
lit raka (obr. 3a). Ukazalo se, Ze nastroj Midjourney raky generuje s obtiZzemi — pfi-
davd jim nesprdvnou anatomii. Sestaveni promptu vyzadovalo cca 10 pokus.
Ukdzka nelspésného promptu:

,A captivating, hyper-realistic underwater photograph of a crayfish with two
antennae, gracefully navigating the crystal-clear waters of a mountain creek,
showcasing the intricate details and beauty of this fascinating aquatic creature.
This stunning image is skillfully captured using a Nikon D850 DSLR camera, equipped
with a NIKKOR AF-S 105mm 1/2.8G IF-ED VR Micro lens, renowned for its exceptional
sharpness and ability to render vivid, lifelike colors, even in challenging underwater
environments. The camera settings are meticulously chosen to highlight the deli-
cate features of the crayfish and the serene ambiance of its habitat, with an aperture
of t/11,1SO 800, and a shutter speed of 1/125 sec. The composition is taken from a close
perspective, immersing the viewer in the aquatic world of the crayfish as it scuttles
among the rocks and submerged plants that line the creek bed. The scene is softly
illuminated by natural sunlight filtering through the water’s surface, casting shimme-
ring patterns that dance across the crayfish’s intricate exoskeleton and the surroun-
ding environment. This awe-inspiring, high-resolution photograph transports viewers
beneath the surface of the mountain creek, offering a rare and privileged glimpse into
the secret underwater realm of the crayfish. —-ar 4:3--q 2 --v 5.

Po tomto ,nelspéchu” byl nakonec pouzit jednoduchy prompt: ,A crayfish,
captivating, hyper-realistic photograph --ar 4:3 --q 2 --v 5 Srovnani prvniho, roz-
séhlého zadani a findIni podoby dobre demonstruje réeni, ze nékdy méné zna-
mené vice :-) (obr. 3b, ¢). Casové ndrocnost procesu byla cca jedna hodina.

Budova VUV TGM

Poslednim prikladem, na némz jsme zjistovali schopnosti Al, bylo zadanf vizua-
lizace budovy prazské centraly VUV TGM, a to nejen v rediné podobé (obr. 44, b),
ale napt. i v,lego” podobé (obr. 4c, d). Predlohou byla fotografie budovy VUV
TGM, kterd byla nahrdna do Al nastroje s prikazem ,image to text" Nékteré
z prvkd z popisu ,image to text” byly vyuzity a doplnény o popis osvétlent,
fotografickych a vytvarnych styll a barev. Vysledny prompt ,a large red and
white brick building, in the style of agfa vista, dark bronze and blue, vray, school
of london, computer-aided manufacturing, dark brown and navy, lively and ener-
getic --ar 31:22 --v 5" pak vytvofil nasledujici vysledek.

T

Obr. 4a. Budova VUV TGM (foto: archiv VUV TGM)
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Obr. 4¢, d. Budova VUV TGM v lego stylu — ndhledovy obrazek vizualizace a jejich
variant pomoci nastroje MidJourney
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Vytvoiit budovu VUV TGM z lego kostek si vyzadovalo Upravu promptu
do tvaru,a large red and white brick building, in the style of agfa vista, dark bronze
and blue, vray, school of london, computer-aided manufacturing, dark brown and
navy, lively and energetic, as lego. --ar 31:22 --v 5". Vysledkem bylo vygenerovani
néhledového obrazku (obr. 4c). Jednotlivé varianty Ize pak opét vytvofit samo-
statné ve vy$$im rozlisent (obr. 4d). Casova naro¢nost procesu byla cca 15 minut.

Zavér

Néstroj MidJourney dokéze Uspésné generovat opravdu hezké obréazky, v nékte-
rych pfipadech az kycovité. Ukéazalo se vsak, ze uméla inteligence nevi, co na
fotce presné je. Objekty sice poznd (feknete jf to), ale nedokaze posoudit, zda
vytvoreny obraz je v souladu s ndmi vnimanou realitou. Prikladem muze byt
vizualizace pisma (v nasem pfipadé ndzev nasi instituce na fasddé nastrojem
vygenerované budovy), kdy Al ndstroj zatim neumi z dotazd vzit pismo/napisy
jako parametry. Oviem napf. Stable Diffusion si jiZ s texty poradi.

Vzhledem k pomeérné dynamickému vyvoji v oblasti umélé inteligence se
i funkcionality a kvalita vystupu v Al aplikacich neustale posouvaji. Napf. sou-
¢asna verze MidJourney generuje jiz vysoce realistické obrazky ve velkém roz-
liseni s mnoha detaily oproti pfedchozim verzim. Na druhou stranu neni k dis-
pozici podrobnd dokumentace modelu, na némz MidJourney bézi, proto se
vysledné grafické vystupy lisi v zavislosti na podobé promptu, ktery uzivatelé
ybrusuji” na zakladé zkusenosti prace s timto nastrojem, a pomocf,reverzniho
inZenyrstvi” tak objevuji moZnosti a skryta nastaveni modelu. K tvorbé takového
promptu se hojné pouzivaji dalsi Al ve formé webovych aplikaci, jez dovolujf
sestavit vyzvu,na miru” pozadované predstave vystupu. Velmi dobre k tomuto
Ucelu poslouzi napt. ChatGPT.

Konkrétné MidJourney nyni disponuje nejen funkci vytvéafeni obrazkd,
ale umf i jiné vygenerované obrazky po vlozeni do ndstroje textové popsat
a nabidnout vlastni verzi. Lze v ném rovnéz michat nékolik obrazkovych vstupd,
vysledek je pakjejich slozeninou. Téz ma cetné volby styld, v nichz grafiku gene-
ruje (od napodobenin styld réznych umélcd pres animované a anime vystupy
az po fotorealistické grafiky, napf. ve fantasy prostredi). Umoznuje také témer
libovolné variovat nabizené vystupy.

Nutno podotknout, Ze v soucasné dobé je vyuZitl tohoto nastroje zpoplat-
néno a vyzaduje registraci a pfihlaseni pfes sluzbu Discord.
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